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RATIONAL ROSE

TUTORIAL

Conteldo:

1.

Bem-vindo ao Rational Rose tutorial

Rational Rose é um conjunto de ferramentas de modelagem visual usadas para
desenvolvimento de solugdes de software eficientes, robustas, num ambiente
distribuido, do tipo cliente/servidor.
Este tutorial ensina a vocé como utilizar o Rose, seguindo os passos realizados
no desenvolvimento de uma solugao real de software para um problema de
negocio complexo.
O tempo estimado para a execugdo completa deste tutorial é de
aproximadamente 10h. Contudo sua leitura/execucdo poderd ser parada e
reiniciada a vontade de acordo com a necessidade do leitor.
Assume-se que leitor possua conhecimentos basicos do ambiente do Sitema
Operacional Windows (2000/XP/NT/95/98), conceitos de andlise e design
orientadas a objeto (OOAD) e da linguagem Unified Modeling Language (UML).
Para maiores informagdes sobre OOAD e UML e outras ferramentas oferecidas
pela Rational Software visite 0s seguintes sites:

http://www-3.ibm.com/services/learning/us/catalog/rational/
http://www.rational.com/uml.

1. Sobre a ferramenta Rational Rose

(o) que é a Modelagem Visual?

A modelagem visual é um processo grafico de especificacdo do sistema a
ser desenvolvido. Ela permite que sejam identificados detalhes
essenciais de um problema complexo e que sejam filtrados os detalhes
nao-essenciais. Isso proprociona um mecanismo de visualizacao do
sistema a ser desenvolvido sob diferentes perspectivas.

Business Process ~ !E' E @

Ca puter System
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Por qué eu devo modelar o meu software?

Desenvolver um modelo para um Sistema de Software é tdo essencial
quanto desenvolver um diagrama ou uma planta para a construcdo de
um edificio. Bons modelos devem:
- Indentificar requisitos e informacdes de comunicagoes;
- Estar focados em como os componentes do Sistema interagem, sem

descer muito em detalhes especificos;
- Permitir a visualizacdao de relacionamentos entre os componentes do
Sistema;

- Permitir a comunicacdo entre os elementos da equipe de
desenvolvimento através de uma linguagem grafica comum a todos.

o, |
Order - "Modeling captures essential
. g parts of the system.”
* Item ":

Dr. James Rumbaugh
[shipviah A ‘
Business Process ~
Visual Modeling is a graphical

method for modeling the
behavior of a system.

Computer System

A Interface Grafica do Usuario (GUI) do Rose

Deve-se estar familiarizado com as convencgOes utilizadas na GUI do

Rose. As mais comuns sdo:
- Standard Toolbar
- Diagram Toolbox
- Browser
- Diagram Window
- Documentatio Window

- Specifications
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Estes itens serdo discutidos com detalhes posteriormente. Como, onde e
por qué cada um desses elementos sdo utilizados serda visto mais a

frente.

Toolbars

e

DR smeaRO:EES S Fe

D&~

B [ L@ Ty
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Standard
toolbar

Diagram
toolbox

janela

de

Toolboxes

Diagramas

Vocé pode criar, exibir ou modificar os diagramas do Rose na janela de

diagramas. Se

VOCé possui

multiplos diagramas abertos ao mesmo

tempo, eles sdao exibidos em cascata ou na forma de ladrilhos (tiled
window). Quando dispostas em cascata, as janelas sdao exibidas em
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multiplas camadas sobrepostas sendo mostradas as respectivas barras
de titulos das janelas e o diagrama da janela mais a frente. J& no modo
ladrilhado, as janelas dividem-se em areas iguais da janela do aplicativo,

de forma que todos os diagramas ficam visiveis.

I=

_-¥- Clazs

|

Dlagram eCommerce Sy.,lem Fleallzatluns ' Ham

/ browse catalog

O browser do Rose é uma

ferramenta de

hierarquica que
visualizacdo de nomes e icones
que representam os diagramas
e elementos de modelos.

permite a

=g I:_"l Logical Yiew

Browser

navegacao

+

- 3 Use Case View

I ] Design Mode!
-7 Business Object Madsl
L—I [:r .fl'-.nalyms Model

ﬁ eCommerce Syztem RAealizations
E-C7 Telesales System Realizations
L—_I G POS System Realizations

“[EH) Main

: 'Eﬂ Tracesbiifies

E HD) Logon Screen =l
E HD) Receipt Printer

':I () Cletk Profie

&) Retal Sale i
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A Janela de
Documentacgao

Ela permite que seja
gerada uma
documentagao do
modelo a medida em
que o projeto é
desenvolvido. Vocé pode
criar, visualizar ou
modificar as informagdes

contidas nessa janela.

Views
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Class Specilication for POS Screen

Atrbutes | Relations | Componerts | Mested | Files |

MSve | WCas
Gemeral ]

| Swnchrorizes | COM
Diatad | Operations

Marne: IF‘DS Sereer

Parent. PO System

Iope: |Class

| Specification

Stereatype: boundsy

|

.—,E:'Wri Contnod

& Fublie © Pratected 0 Private. T [nglementation

Decumentation:

The main rerface o lhe clesk (0 create saies transaclions ﬂ
with, Wik iz interface the clerk manages setail zale

frarrzaction |

- Cocumentation

0k | Cencel |

el | Eumvl Help | window

The min inkeiface for the cleib: to create sales ' =]
tiansactions wilh, wWith this rtefface the clak
manages ekl 2ale barsaction,

=

O Rose organiza o projeto de software em torno das seguintes visoes

"views":

- Visdo de Use Case; @ i odel _

- Visao Lc')gica; Frll,_l Llse. Easet Wiew
- Visao de Componentes; Fr_]l::l Logical Wiew

Visdao de Distribuicdo (Deployment).

F+_] [T Component Wiew
----- 6 Deplaprment View

Cada uma destas visOes apresentam diferentes aspectos do modelo, que
serao explicados a seguir.

Visao de Casos de Uso (Use Case)
A visdo de Casos de Uso ajuda a entender a funcionalidade do Sistema.

Esta visdao mostra como os atores interagem com os casos de Uso. Os
diagramas contidos nessa visao sao:
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- Diagramas de Caso de
Uso

- Diagramas de Sequéncia
- Diagrama de
Colaboracao; e
- Diagrama de Atividades.

Use-case diagram —

Collaboration diagram
——

Sequence diagram —

El MyMiodal

= [ Use Case View

% Main

%2 MuyllseCaseDiagram

F Mudictor
<> MullseCase

-‘-"""-- 3 MuyCallabaorationDiagram
@é_&_ MySequenceliagram

= &5 StateActivity Model

Activity diagram  — & MybctivityDiagram

= 3 Associations

hd

Esta visdo contém o diagrama Main como default. Diagramas adicionais
podem ser acrescentados ao longo do processo de anadlise e design.

A Visao Ldgica
A visdo légica define os requisitos funcionais do Sistema. Esta visao

define as classes e seus relacionamentos. Os diagramas da visdo ldgica

sao:
2-(J Logical View [}
_ . B Main
- Diagrama de Classes; ' :_‘,) Associations
- Diagrama de Estado Statechai | 2B M,ﬂaﬁ
(Statechart); diagram \_ _—' 1 StatefActivity Maodel
e % MyStateChartDiagram
Class ——+—— B MyClassDiagram :-1
diagram

Esta visdo contém o diagrama Main como default. Diagramas adicionais
podem ser acrescentados ao longo do processo de anadlise e design.

A Visao de Componentes
Esta visdo prioriza a organizacdao dos softwares que constituem o
Sistema. Ela contem informacdes sobre os componentes de software,
executaveis e bibliotecas para o Sistema. Esta visdo contem apenas o

Diagrama de Componentes.
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L Ij Emwmruvrew ;}
Component ; {j MyComponent |
diagram ~&l MyComponentDiagram ;j

Esta visdo contém o diagrama Main como default. Diagramas adicionais
podem ser acrescentados ao longo do processo de anadlise e design.

A Visao de Distribuicao (Deployment)

A visdo de distribuicdo exibe um mapeamento do processos @3 Mybdodel
em func¢do do hardware. Este diagrama é mais utilizado num -3 Use Case View
ambiente de arquitetura distribuida, onde as aplicacdes e B[ Logical View

servidores ficam localizados em locais distintos. Esta visao
contém apenas o Diagrama de Distribuigdo.

I:E I:::umpu:unent Wi

Diagramas

Simplificando, os Diagramas sdo uma representacdo grafica dos
elementos que constituem o Sistema de Software. Diferentes tipos de
diagramas permitem a Vvisualizacdo do Sistema sob multiplas
perspectivas. Vocé pode criar varios tipos de diagramas no Rational
Rose, tais como:

/.JP'-E:';‘;sIu-Erm'\_- Repads ’/."ﬁ'
; /"-':;r.luca'a =
e e
Mo =i
Waitain Frodul proematon ﬂeET '-
- Use Case; Ly Logen
- Classe; v
- Atividade; Ty i o E— ] S —
- Statechart; ] R | g ommon. i
- Component; e
- Deployment
= =1 E3
ﬂ : Rt \"-\. Cakk Reposbing

LvsnEagin
1
1

-ﬁ.hf/.---—u._\:-

| ! L ‘ﬁg
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Diagrama
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de Classes

O Diagrama de Classes ajuda-o a analisar a visdo estrutural ou estatica
do Sistema, sendo o diagrama mais comum dentre todos os outros. Os
Diagramas de Classe também constituem a base dos Diagramas de
Componentes e de Distribuicdo. O Rose cria automaticamente um
diagrama de classe Main na visdoi légica do sistema.

<zForms= +mainFom] <<Farm>=
frmLogon 21 frmMain
<<Form== «<=ContainedControl==
frmCuantity

-ctiDisplay

<<User Control=>=
ctlAmountDisplay

Diagramas de Caso de Uso (Use Case Diagrams)

Os Diagramas de Caso de
Uso apresentam uma visdo
da utilizacdo do Sistema
analisada por uma
perspectiva externa, do
ator. Esses diagramas
mostram a funcionalidade
de um sistema ou as
classes e como o Sistema
interage com o mundo
exterior. Esses diagramas
podem ser usados durante
a fase de analise para
identificar os requisitos do
sistema e entender como o
sistema deve funcionar.
Durante a fase de design,
os diagramas de caso de

uso especificam o]
comnortamento do sistema

¥ Use Case Diagram: POS System / Till Management

Till Management Use (Cases

CreateTill Trafsaction

Sales Clerk

=2=include= ==pytend==
FOS Login Process Sale

| |

=l E3
F

/(6]
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como implementado.

Diagramas de Sequéncia
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numa Sequéncia : 1: mamgate to Classecs, Inc site : i :
iy =
temporal. Esses ) {
. ~ 2; Browse hy soction
diagramas sao e o i _
I3 beowse zection [ ||

associados aos Casos
de Uso. Os diagramas
de sequéncia mostram
passo-a-passo 0 que
acontece nos casos de
uso, enfatizando a
sequéncia de eventos.

—_—
3 u =

Hingd e in saction |

Wi

]

Forsach product inhe Dy
calaton saction

& .’;-:l:l to'page

Diagramas de Colaboragao

O Diagrama de

Colaboracao

proporciona uma

visdo das interagles @ Wi s
ou relacionamentos R T R o ,_‘xi'\hrﬂsl!ie::iun ~
estruturais entre os 2 Browse Bsactior I

objetos. AT oo T |

Este diagrama da

uma énfase aos _/_:?—'3- Throwse catalog

relacionamentos

entre os objetos. O
diagrama de
colaboracdo contém
objetos, links e
mensagens. Ele ¢é
usado como fonte
primaria para se
extrair as interagoes
que expressam as
decisdbes sobre o

i

Ll

Ei Collaboration Diagram: Browse Catalog £ Browse by section

y
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Diagrama de Atividades
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22 Activity Diagram: POS Login / Main

Cle: FOS Serer

O Diagrama de Atividades
modela o fluxo de trabalho de
um processo de negocio e a
sequéncia de atividades
envolvidas nesse processo.
Esses diagramas sao muito
semelhantes a fluxogramas, pois
€ possivel modelar o fluxo de
trabalho de atividade em
atividade ou a partir de estados.
Ele é Uutil quando for necessario
descrever comportamentos
paralelos de Use Cases que
interagem entre si.

Reguest
Logan

Enter usemame
and passward

“alidate Logon
Information
‘ Motify Invalid
Logon 1=

[valid logan]

Diagrama de Componentes

80mp0?1|:r?tr:Sma de | Component Diagram: Component Yiew /7 Main
proporciona uma visao —| =)
fisica do modelo. Ele POS System

exibe a organizacao e
dependéncias entre os
componentes de

sgftware, inc[uindo ] z_ =
bindo o componenses || EXema sCommerce |
executaveis SeEmE System || Warehouse
) s
E possivel criar um ou System —
mais diagramas de —|
componentes € Crder Processing
pacotes ou representar System
o conteldo de cada
componente do =
pacote. 41 I v @J

Diagrama de Distribuicao



Pedro F. Carvalho contato@pedrofcarvalho.com.br
Analista de Sistemas S. J. Rio Preto - 2009

ﬂﬁ Deplopment Diagram

Cada modelo possui apenas um
diagrama de Distribuicdo que
mapeia 0S processos para o
hardware.

Bar Code
Reader

a | A

Receipt
Printer

Diagrama de Transicao de Estados

"x line itam added
L
creale new | Mew Ordar

(0] Diagrama de Transilgéo . | def 5dd lina ileme
de Estados modela o
comportamento i de add custamer infarmation
classes ou objetos /
individuais. i
Ele mostra uma sequéncia Customer Bt 15 iR Canealad
de estados que um objeto Order entry/ record cancellation
vai assumindo, os eventos J
que causam a transicdo payment information added—"="
de um estado ou |, L
atividade para outro, e as ||  “eompleted Request payment rejected b
acbes que resultam de entryf authatize payment {:.J
uma transicdo de um | 1 -
estado ou atividade. | payment received

= g
Canfimed Ishipp gd lo cusloms Shipped
entryf nolify customer T| ety notify custormer

o | B

Especificacdoes (Specification)
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Especificagdes sao caixas de
didlogo que permitem alterar as
propriedades de um elemento do

modelo.
Essas alteragdes efetuadas no
elemento sao atualizadas
automaticamente em todo o
modelo.
Help

28 Class Specilication for POS Scieen

Aftributes I.FIBTaﬁl':ms I Components } MNested 1 Filez
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Elass Specification for POS Screen

Attrbutes | Relations I Components | Mested | Files 1

MEWE | WE++ Synchionizer EOm ]
General Dietad ] Operatiors 1 5
ﬂame: "iF'EIS Screen Parent: POS Suztem:
Tope: I Clazz __‘_"_J

- Stereobpe: II:u:uunl:Iary j
= Export Control

=+ Public  Protected ¢ Private ¢ [miplementation

Docurmentation;

| The main interface for the cletk bo cieate sales transactions _6:_1
with. With thiz interface the cled: managas retail zale
tranzaction)]

L

Brawse v] .ﬂElF.'. . l

ok | cencel |

4'::_:.;.1 1]

Enquanto vocé trabalha no MEVE | WCss Synchionizer coM |
Rational Rose é possivel General Detal | Dperations ]
obter ajuda adicional das | : Sisia:
seguintes maneiras: Mame: IF"I:IS CCreen FPaeni: POS5 System
- Clicando com o mouse no .

n Lype: Cl -
botao de Help. l i J
- (_2I|cando no sinal _? ite,entypﬁ:lbﬂunda,y .ll
localizado no canto superior : .
e .. . = Export Control
direito da maioria das caixas i
de didlogo, e em seguida 2 F'L'H’g ‘ﬁ_f_ p‘%“““t‘?‘* 1(“‘ mﬂr l:tm"m'"”m o
Clicando na arrea Onde se PEC] IE.'S. DW.BEESS _EI'H.E S are =een ouside o =]

, ) - Documd  packsge in vwhich they are defined.
deseja obter ajuda; Themd Moreinfo
. [m] L

- Pressionando F1 7 with. AT EP TS T T TN T
- Ou através do menu Help tranzaction.

que exibe uma lista de

documentacdes "on line".

Cancel iy | Bowsew|  Helo 1
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3. Modelando um Sistema de Software

O Modelo de Negécio

@ claszice-module3-completed a
= C:[ Use Case Wiew

o 8] Top Level Business
Consiste de um modglo de Use Cas,,e_ e U [:j Business Modeling ————— uSE-Case
um modelo de objetos do negdcio. _E} Main model
Slmpl_esm~ente, e um _mapeamer_mt_o da l+] [ Business Actors

organizacao do negécio e auxilia os ,ﬂ EII Buisinsse 1lse Cases

projetistas no entendimento do problema LR Agsosiatin
que o Sistema deverda resolver. Os |i i _ 2 Associtions
requisitos da aplicacdo podem ser -0 Ll:ugical Vi —

derivados desse modelo de negdcio. i B TopLevel Busitess
-] Business Dbject Model ——— object
----- = Associations _li model

Esteridotipos do Modelo de Negoécios

Clazs Specification for Business Actor

Companents | Mested | Fies ] MSVC ] Synchsonzer |
Geneial | Detail | Operaiors | Aftibutes | Reltions

Mamie: IEusinz;s.ﬁ.:tur Parer:  Use Caze View
Toipe: ||:|Elﬂ: __v_j
Stereotype
.. Steseolype: |businesz actar
O Modelo de Negocios em Use Cases | Fﬂ-——ﬂ
:"E?:Dlltl:mltmj

contém atores e Use Cases, e o modelo
de objetos do negdcio contém "workers" || © Pubic £ Potected € Prvate € Jmplementatian
e "entidades". Docurmentation:
Um esteridtipo representa uma sub-

classificacdao de um elemento do modelo.

Ele pode ser definido na janela de
especificagdes do elemento.

[Cok | cael | o | Browss v | Help
Business Business Business Business
actor use casa waorker entity

o Business Use Case Model
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Os atores definem entidades externas e pessoas que interagirdo com o
sistema. Os use cases representam diferentes fluxos de trabalho no

sistema.

ﬁ Use Caze Yiew
& TopLevel
= [ Busines: Modeling
LR Main

= [ Business Actors

TE Main
-2 Customer

Werda
Felal Store Cuslomer
Telephone Customer
Cirline Custamer
Shipper
Point Of S ale Spstem
Inwertony Management Suslem
Acoounting System
TeleSales Spstem

& Dnline Saes System

[ 2 Adveitising Agent

3, Associalions
[=-[23 Business Use Cazes
“EE Main
=0 Retaf Sicres

lse-case
diagram

Business
actor

Business
use case

2l

£y Main
< <cbusiness use-caserr Browse llems
¢ 44business uze-caiek» Purchaze lkems

Il %1 Uze Case Diagram: Business Actars 7 Main BEE
E -
Generalization ——— Business
relationship actor
\ ) |
Cu =l
AN AN
Retail Store Online
Customer ’f-'\\ Customer
Telephone
Customer -
4l T

3, Assorialions

llse-case

[

Management
Telesslos

package =
[

i Uze Case Diagram: Retail Stores / Main

Business
LUse case

Retail Stare
Customer

Association
_O relationship
e,
Browse lflems /
==gitend==»

=] B3
-

-

Purchase ltems
|-

| |

Diagramas de Atividades
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23 Activity Diagram: Purchase ltems £ Main
Customer : Felall Stare CuUsiomer | Cleik

|¥

Start gtate Swimlane Actlvity

P = TR
checkoul regisler

¢ Stat w4

5""\ Transactan  Jf

Os fluxos de trabalho descritos nos

diagramas de Caso de Uso s3o detalhados | '™@mtion - .!.r
A H i i fBSEr Scan fiem -
através dos diagramas de atividades. poms ) | L Bicedes ) .

Ele possui o0s seguintes elementos:
- Um estado inicial e um estdo final;

- Atividades que representam etapas no J,
fluxo de trabalho; Sysihronization f‘c@hﬁ? )
- Transicbes que mostram como os bar Ll
estados se sucedem; PR S
- DecisOes que permitem escolhas de i Ejf';:: }c: '
caminhos alternativos; Hecian L RS
| canicel | " Cancel ™,
l:. Tra;?s:::lmn )
[ conbnue | |
/_‘cil;:lr'ﬁ?.'_
Payment
| End state
4j ¥ .EI
Modelo de Objeto do Negécio
[:I Logical Wiew ﬂ
o (B TopLevel
-] Business Dbject Model
3 Main Organization
=-{&] Retail Stores Unit 4
B unit
----- B Invertony
..... rE“; G ales
i POV I (B Employee i t
O Modelo de Objeto de Negdcios F-J---% S:}Z:EB:;E-; it
identifica todas as regras e "coisas" E-(@) Store Manager | Business
existentes no negdcio que sdo ' waorker
tad : Vied -3 Work Schedule
[e,presen adas como classes na Visoa B0 Retail Sale
0.glca' . - Payment
Existem dois tipos de classes nessa
A (- B R i) Cash Payment i
modelagem: as de entidade e as de : | Business
[+~ Credit Payment aniity
trabalho. -, Associations
(-[&] TeleSales Unit
[+ Inventom#Shipping Uinit
[+ Corporate Management Unit
#1-[@] Accounting Unit [
[ General Use Entities
F-CJ Employees
-{&@] Online Sales Unit |
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Workers e Entidades do Negébcio

Um worker representa uma abstracdo de um humano que atua no
modelo de negdcio. As entidades representam "coisas" que sdo usadas
pelos workers quando da execucdo de um Use Case.
O Modelo de Objetos do negdcio é ilustrado num diagrama de classe que
mostra com os elementos do sistema estdo relacionados.

B Clage Diagram: Retail Stores Unit / Inventory

Q Business Aszociation i
4 worker relationship

anager
Product Imventorny Reghest

Fesulls

Elus.iness / \ 3
Iy Aggregation
relationship

Inventony Shipment =

«| | I

FRecelyes —

Especificagao de Requisitos

Diagrama de Casos de Uso (Use Cases)
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comportamento do sistema,
incluindo as interacdes entre
os atores e o sistema. Em Telegales Logon
termos gerais, o diagrama de
Use Cases é um padrdo de
comportamento apresentado
pelo sistema.

Uma sequéncia de transacdes
desempenhadas pelos atores =
e o sistema. As vezes ndo é

Browse |[nventary

Telesales Use Cases
Um Use Case descreve o @
5

o

==gxtend=

possivel cobrir todas as | TelesalesiClerk Create New r\ﬁ“
necessidades do siste,ma em
um caso de uso. E usual
organizar os casos de uso em @
pacotes (packages).
Edit Customer Profile x
1] | [

Nos Diagramas de Use Cases existem algumas associagoes
unidirecionais: <<extends>> e <<includes>>. Estes sao
relacionamentos que conectam elementos do modelo que apresentam
similaridades. O relacionamento <<extends>> significa um acréscimo
de uma funcionalidade opcional de um outro Use Case quando
determinadas condigbes forem  satisfeitas. O relacionamento
<<includes>> significa que um Use Case é completamente cercado
por todas as funcionalidades de um outro Use Case.

Diagrama de Atividades

O proximo passo é contruir o Diagrama de Atividades, que é uma
visdo de uma maquina de estados que modela o negdcio ou o fluxo de
trabalho. Pode-se elaborar uma maquina de estados por Caso de Uso,
pacote (package) ou classe. Porém, podem existir varios diagramas de
atividade por uma maquina de estado.
Os Diagramas de Atividades sao similares aos Diagramas de Transicao
de Estados, porém existe uma diferenca sutil: os Diagramas de
Atividades modelam o fluxo de trabalho enquanto que os Diagramas de
Transicdo de Estados modelam os varios estados que um objeto pode
assumir ao longo de sua existéncia.



Pedro F. Carvalho
Analista de Sistemas

Telesales Clatk |

Twlniali://‘

Activity Swimlane

Request )
Logon P

and password  J

( Enter usernama . Validate Logon ‘\1
( Informatian

¢ Notify Tnvalid

Decision )L 2l Logon J
; "~1 [satid logon |
4. (o] Modelo de Analise

No Rational Rose todos os diagramas contidos num modelo representam
diferentes visdes do mesmo sistema. Cada visdo € um diferente nivel de
abstragdo. O modelo de analise representa uma visdo "high-level" do
sistema, incluindo varios niveis de analise, classes esteriotipadas como
fronteira (boundary), controle (controller) e entidade (entity). O ponto
forte do Modelo de Analise é realizar um mapeamento preliminar do
comportamento desejado do sistema através dos elementos do modelo.
Em muitos casos, sdao omitidos detalhes de design com o intuito de se
obter uma visao da funcionalidade do sistema.

Classes de Analise

Um dos grupos de elementos mais comuns do modelo de andlise sdo as
classes de andlise ou objetos de analise. As classes de anadlise sdo
classes esteriotipadas que representam uma modelagem conceitual
primaria para elementos do sistema que possuem comportamentos e
responsabilidades.

Existem trés tipos de classes de analise que sdo usadas ao longo do
modelo de analise:

- Fronteira (Boundary);
- Controle (Controller); e
- Entidade (Entity).

contato@pedrofcarvalho.com.br
S. J. Rio Preto - 2009
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Uma classe de fronteira (boundary) é uma classe esteriotipada que
modela a interacao entre um ou mais atores e o sistema. Pode-se usar
classes de fronteira para capturar os requisitos de uma interface de
usuario. Classes de fronteiras podem ser janelas, interfaces de
impressoras, sensores e terminais.

Uma classe de controle (controller) modela um comportamento
especifico de um ou mais casos de uso. Classes de controle
frequentemente controlam outros objetos e encapsulam use cases de
comportamentos especificos. Elas coordenam o comportamento do
sistema e representam a dinamica de um sistema.

Uma classe entidade (entity) modela informagdes armazenadas pelo
sistema e seus comportamentos associados. Esta classe possui
caracteristicas persistentes que sdo frequentemente reusadas em outros
use cases. As classes entidades mostram a estrutura de dados légica do
sistema.

Use Case Realization

EﬁUEE Caze Diagram: Use Casze View # Uze-Case Realization: Sample M= EE

‘.|
e =<realizes>» - T e

b i . -

e e =

Llse Case Iize-Case Realization

i

Ll | 26

Um Use Case <<realizes>> representa uma perspectiva de projeto de
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um Use Case. E uma organizacdo de um elemento do modelo usado para
agrupar um numero de artefatos relacionados ao Use Case. Sdo usados
para separar Use Cases de forma que eles possam ser gerenciados
individualmente. Para cada Use Case no modelo de Use Cases existe um
<<realize>> no modelo de design com uma dependéncia ao mesmo.

Use Case Realization e Diagramas de Intercao
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Para cada Use Case Realization devem existir um ou mais Diagramas de

Interacao descrevendo objetos e suas

interagdes.

Diagramas de

Interacdo mostram como as classes de fronteira, controle e entidade

relacionam-se umas com as outras.

Os Diagramas de Interacdo,

Diagramas de Sequéncia e os Diagramas de Colaboracdo mostram

informacoes similares
Diagramas de Sequéncia
cronologicamente

mas em

mostram como os

diferentes
objetos
no desempenho do Use Case.

formas.
interagem
Diagramas de

Colaboracao mostram os relacionamentos entre os objetos.

Statechart Diagrams
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Um Diagrama de Estados é uma visdo de uma maquina de estados
finitos que modela as variagdes de um estado. Eles mostram os varios
estados pelos quais passa um objeto, bem como os eventos que causam
a transicdo de um estado para outro.



